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初めに
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Visual Studio Code入ってますね。

Japanese Language Pack for Visual Studio Code

Live Server

zenkaku

機能拡張入れておきましょう。
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作業フォルダ

前回、「IDA_root」というフォルダを作成してもらったと思います。
今日は、その中に「IDA_02」を作りましょう。
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最低限のHTML

「!」を押してリターンキーを押しましょう。
今後はこれを使いましょう。
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ECMAScript入門

JavaScript の標準規格である ECMAScript について学修する
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JavaScript? ECMAScript?

総称すると、JavaScript なんですけれども、バージョンが色々あります。 JavaScript だと、

バージョンがよくわからないので、ES2020 などと略されることがあるだけです。
Wiki にまとまってるので、確認してみましょう。

ECMAScript Wiki
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https://ja.wikipedia.org/wiki/ECMAScript


バージョンによってできることが変わったりします

ブラウザが古いと新しいJavaScriptが通らなかったりします。

気をつけましょう。
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JavaScript FirstStep

それでは入門編やってみましょう。

https://sammyppr.github.io/

から、PDFファイル見れます。
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